SONSIGLI PER I 3 2
caRTonE A G o e CONSIGLI PER L.
GENITORE A BORDO CAMPO

T U U 5\ 1. UALLENATORE ALLENA, L'ARBITRO ARBITRA, TU DIVERTITI!
5 IL TUO COMPITO E SOSTENERE LA SQUADRA E TUO

FIGLIO, ED INCITARLD A MIGLIORARSI, QUINDI NON PENSARE
Al CONSIGLI TECNIC] E GODITI LA PARTITA!

2. NON C'E PARTITA SENZA DUE SOUADRE, NON CE GIOGO
SENZA AVVERSARI DIVERTITI £ APPLAUDI PIU FORTE
CHE PUOI!

3. LAPARTITA INIZIANELLO SPOGLIATOID, CONTINLEA IN CAMPO
E FINISCE CON LA DOGEIA ED IL TERZO TEMPO: RISPETTA QUESTI
MOMENTI E LASCIA CHE TUO FIGLIO SI VIVA IL GRUPPO.

4. La PANCHINA NON E UNA SCONFITTA, MA IL PUNTO DI
PARTENZA. NON DIiSCUTERE LE SCELTE DELLALLENATORE,
SPIEGA A TUO FIGLID CHE LIMPEGNO IN ALLENAMENTO
PREMIA SEMPRE E ARRIVERA IL SU0 MOMENTOQ.

5. LA PARTITA £ LA “VERIFICA" DOPO UNA SETTIMANA DI
ALLENAMENTL. IMPARA & COGLIERE 1 MIGLIORAMENTI
DELLA SOUADRA E DI TUO FIGLIO E NON PENSARE SOLO AL
RISULTATO. NON IMPORTA SE “HA VINTO™ O SE “HA PERSO",
PENSA SOLO: “OGGI Sl E DIVERTITO".
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